REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»PLOMIENIE ZWYCIESTWA 2022

§ 1. Organizator

1. Organizatorami Gry Miejskiej ,,Plomienie Zwyciestwa 2022” (zwanej dalej Gra) sa: Politechnika
Koszalinska, Urzad Miasta Koszalin, Archiwum Panstwowe w Koszalinie, Muzeum Sit Powietrznych
w Deblinie, Centrum Szkolenia Sit Powietrznych w Koszalinie, Hufiec Ziemi Koszalinskiej ZHP
i Koszalinskie Przymierze (zwani dalej Organizatorem).

2. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie miasta Koszalina
oraz wszystkie inne czynnosci, zmierzajace do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra ,,Plomienie Zwyciestwa 2022” odbedzie si¢ 8 maja 2022 roku w Koszalinie w godzinach 14.00
- 18.00.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom historii udzialu Polakow w II wojnie $wiatowej.

3. Podczas Gry Zespoty beda wykonywaé zadania, otrzymywac rekwizyty i wskazowki. Za wykonanie
zadan i zaliczenie poszczegdlnych Punktow Kontrolnych Zespot otrzyma punkty.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegélnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonanie podanych zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy mogg otrzymac¢ punkty, ktore
zostang przyznane przez Punktowych. Kazdy Punktowy przyznaje punkty, w zaleznosci od stopnia
poprawnosci realizacji zadania. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy nie otrzymuja
punktow.

5. O kolejnosci wykonywania zadan w Punktach kontrolnych decyduje kolejnos¢ przybycia Zespotu na
dane miejsce.

6. Udzial w Grze jest bezptatny.

7. Po trasie Gry zespoly poruszaja si¢ pieszo lub komunikacja miejska. Nie mozna korzystac
z samochodow, skuteréw, innych pojazdow silnikowych i rowerow.

8. W czasie Gry obowigzuje bezwzglgdny nakaz przestrzegania przepisoOw ruchu drogowego. Zespot,
ktorego cho¢ jeden z cztonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczony
z dalszej rozgrywki.

9. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w Grze.

10. Charakter Gry powoduje, ze Zespoly poruszajg si¢ po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

11. Odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng za niepetnoletnich uczestnikow Gry przez caly czas trwania
ponosza opiekunowie Zespotu oraz rodzice lub opiekunowie prawni, ktorzy wydali zgode na udziat
w Grze.
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12. W przypadku naruszenia niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, badz utrudniania Gry
innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ Zespot w dowolnym momencie Gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

13. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych $rodkow odurzajacych.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow mogace naruszy¢ porzadek
publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

15. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry oraz nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez uczestnika,
a takze szkody wyrzadzone przez uczestnika.

16. Organizator nie zapewnia jakiegokolwiek ubezpieczenia na zycie, zdrowotnego lub
odpowiedzialno$ci cywilnej w zwigzku z uczestnictwem w Grze.

17. W czasie Gry nalezy przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa epidemiologicznego. Gra rozgrywana
bedzie na otwartej przestrzeni, uczestnicy powinni zachowac odstep i separacje pomigdzy zespotami.

18. Celem zapewnienia prawidtowe] organizacji i przebiegu Gry, w tym w celu dokonania oceny
prawidtowosci zgloszen oraz wylonienia laureatéw, Organizatorzy powotaja Komisj¢ Sedziowska,
w sktad ktorej wejda trzy osoby wybrane przez Organizatorow.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego do 5 uczestnikow. Zespot musi
w swoim sktadzie posiada¢ co najmniej jedng osobe petnoletnig.

2. Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 7 maja 2022 roku wytacznie poprzez zgloszenie w formularzu
internetowym. Zgloszenie Zespotu musi zawiera¢: nazwe¢ Zespotu, imi¢ i nazwisko kierownika zespotu
(opiekuna), imi¢ i nazwisko uczestnikow, wiek, numer telefonu komorkowego Zespotu oraz kontaktowy
adres e-mail opiekuna lub petoletniego cztonka Zespotu. Adres strony z dostgpnym formularzem
rejestracyjnym: www.perun.org.pl.

3. Kazda z os6b bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat
w Grze.

4. Poprzez rejestracje 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgodg na:
a) wziecie udziatlu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbgednym do
przeprowadzenia Gry;

¢) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika, w zwigzku
Z publikacjg informacji o zwycig¢zcach Gry.

5. Podczas Gry kazdy Zespot musi posiada¢ telefon komorkowy, za posrednictwem ktorego moze
otrzymywac¢ informacje od Organizatora. Numer tego telefonu Zespot musi poda¢ w zgloszeniu
rejestracyjnym.
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6. Podczas Gry kazdy Zesp6t musi posiada¢ rowniez cyfrowy aparat fotograficzny — moze on by¢
w telefonie komorkowym.

7. W dniu Gry do godz. 13:45 nalezy potwierdzi¢ udzial w Grze w punkcie startowym, znajdujgcym si¢
na dziedzincu Archiwum Panstwowego w Koszalinie przy ul. Marii Sktodowskiej-Curie 2. O godz.
13:45 odbedzie si¢ odprawa uczestnikow (tj. wyjasnienie zasad gry, Sposobu oceniania, pobrania
materiatow).

8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdw nie moga si¢ rozdziela¢. Liczba czlonkdéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach. W razie niezgodnos$ci Zespot bedzie mogt
przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda si¢
w Punkcie.

9. Liczba Zespotow, ktore moga wzigé udzial w Grze jest ograniczona. Decyduje kolejno$¢ wplywu
zgloszen. Kazdy Zespot otrzyma potwierdzenie zakwalifikowania oraz informacje niezbgdne podczas
gry. Organizator zaleca doktadne zapoznanie si¢ z zasadami Gry.

10. W przypadku przybycia na Punkt kilku zespotéw jednoczesnie, kazdy Zespot oczekuje na mozliwos¢
wykonania zadania z zachowaniem separacji. Separacja powinna by¢ rowniez zachowana w punkcie
startowym oraz w punkcie finalowym.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Gra konczy si¢ 8 maja 2022 o godz. 17:30 na Politechnice Koszalinskiej przy ul. Sniadeckich 2
w Koszalinie. Zespoty, ktore do tej godziny nie dotrg do punktu finalowego, nie bedg brane pod uwage
W procesie wytaniania zwyci¢zcOw.

2. Zwycigzcy Gry zostang wylonieni po podliczeniu przez Komisj¢ Sedziowska wszystkich punktow,
ktore otrzymali w trakcie Gry. Zwycigzcg Gry zostanie Zespot, ktory tacznie otrzyma najwigksza liczbe
punktow. W przypadku, gdy dwa lub wigcej Zespotow otrzyma réwng liczbg punktow, decydowac
bedzie czas pokonania trasy Gry.

3. Wyniki Gry zostang opublikowane na stronie wydarzenia na FB oraz na stronie w dniu 10.05.2022.
4. Nagrody:

e | miejsce — zestaw upominkowy oraz puchar
o 1l miejsce — zestaw upominkowy oraz puchar
e |1l miejsce - zestaw upominkowy oraz puchar
Kazdy uczestnik bioracy udziat w Grze otrzyma pamiatkowy dyplom.

5. Laureatom nie przystuguje prawo wymiany nagrod na gotowke lub nagrody innego rodzaju.

6. Przyznawana jest jedna nagroda dla calego Zespotu, a nie dla poszczegodlnych jego cztonkow.
§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin Gry znajduje si¢ na stronie internetowej www.perun.org.pl i na profilu FB Politechniki
Koszalinskie;j.
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2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.

Regulamin niniejszy regulamin zostat przyjety i zaakceptowany przez przedstawicieli Organizatorow:

=

Politechnika Koszalinska

N

Urzad Miasta Koszalin

3. Archiwum Panstwowe w Koszalinie

4. Muzeum Sit Powietrznych w Deblinie

o

Centrum Szkolenia Sit Powietrznych w Koszalinie

6. Hufiec Ziemi Koszalinskiej ZHP

7. Koszalinskie Przymierze
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Klauzula RODO

Udziat w konkursie jest rGwnoznaczny ze zgodga na przetwarzanie danych osobowych przez
Organizatorow konkursu zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) wytgcznie w celu przeprowadzenia konkursu.

Dane osobowe uczestnikdw bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu, a dane
zwyciezcow w celu przekazania im nagrody.

Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a ogdlnego rozporzadzenia o ochronie
danych, tj. na podstawie zgody uczestnikdw. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale
jest niezbedne do udziatu w konkursie.

Administratorem Panstwa danych osobowych jest Politechnika Koszaliriska.
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