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/estaw 1

Zadania z informatyki

Tresci zadan:

Zadanie 1.
Opracowac w pseudokodzie lub dowolnym jezyku programowania funkcje, ktéra dla kazdej naturalnej wartosci
n wiekszej od 1, umozliwi wygenerowanie struktury danych jak na rysunku 1.

a) b) c)
100 01 10000 01 100000001
002020 0200020 020000020
00300 0030300 003000300
002020 0004000 000404000
10001 0030300 0 00050000
0200020 000404000
1000 0 0] 1 003000300
0200000 20
100000001

Rysunek 1. Schemat do analizy struktury danych do utworzenia. Przyktad opracowany dla: a) n =
3b)n=4,c)n=5

Zadanie 2.

Prosta baza danych biblioteki moze sktadac sie zaledwie z kilku tabel, przyktadowa realizacja
takiej bazy danych w Srodowisku MS Access znajduje sie na rysunku 2. Wypisz nazwy kolumn
jakie zostang wyswietlone po wykonaniu nastepujacych instrukcji SQL:

1. select k.KSI_Tytul as "Tytut", count(*) as "Liczba" from egzemplarz e inner join ksiazka k on
k.KSI_Id = e.EGZ_KSI_Id group by k.KSI_Tytul

2. select [k.KSI_Tytul], [k.KSI_RokWydanial, [w.WYD_Nazwa] from Ksiazka k inner join
Wydawnictwo w on k.KSI_WYD_Id =w.WYD_lId

3. SELECT [k.KSI_Tytul] AS Tytut, Left(a.AUT _Imie,1) & "' & " & a.AUT_Nazwisko AS Autor FROM
Ksiazka AS k INNER JOIN Autor AS a ON k.KSI_AUT_Id = a.AUT_Id;




Pamietaj, aby zapisa¢ nazwy kolumn w odpowiedniej kolejnosci oraz z dodatkowymi znakami (jesli
wystepuja).

Egzemplarz
? EGZId
EGZ_K5I_Id '—|_ Ksiazka Wydawnictwo
EGZ 5 t ;
EGZ_DthnLa_ItI::a i ¥ Kslid ¥ wib_1a
atalUtwaorzenia -
KSI_AUT_|d L_J{_4 WYD_Nazwa
Autor KSI_WYD _Id WYD_Adres
5 KSI_Tytul
AUT Id KSI_RokWydania
AUT_Imie
AUT_Mazwisko

Rys. 2 Schemat bazy danych oraz widok projektowania tabel w srodowisku MS Access

Zadanie 3.
Na rysunku 3 przedstawiono ukfad kombinacyjny realizujacy pewna funkcje logiczng czterech
zmiennych. Przeanalizuj podany ukfad i wykonaj nastepujace zadania.

a) Rozpisz tablice prawdy uwzgledniajaca wszystkie mozliwe kombinacje wejs¢ logicznych X1,
X2, X3, X4 i odpowiadajacg im reakcje wyjscia logicznego Y.
b) Rozpisz funkcje logiczng ukfadu. Zadbaj o to, by funkcja logiczna miata jak najprostsza
postac. Mozesz w tym celu wykorzystac na przykfad metode Karnaugha.
X1
X2

X3 o

X4

Rys. 3 Ukfad kombinacyjny

Rozwiazanie 3.
Rozwigzanie do punktu a przedstawia tabela 1. Przyktadowe rozwiazania do punktu b przedstawia
rysunek 4.

Zadanie 4.
Na listingu 1 przedstawiono kod programu, ktéry ,odwiedza” wybrane komérki dwuwymiarowe;j
tablicy i kasuje wartos¢ tych komorek. Wypisz kolejne litery, ktore zostang skasowane w tablicy.

Litery wypisz posortowane od najmniejszej sumy indeksow.
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
char tab[5][10] = {

{ a 3 b B lC'J ld'J '.Fll 'gl) lil) lkl) lj'J '1| }J
{ 'Cl) l-F') IC'J l-F'J 'j‘lJ 'el) li') lk') IZ'J 'Ml })
{ 'dl) I-F') Io') Id') 'gl) 'WI) II') Ip') Iw') 'NI })
{ 'gl-' It') IO‘J IR'J 'pIJ 'WIJ Il') ID‘J IS‘J ‘EI }J
{ lhl) 'r\', 'm', IZ‘J lAIJ lle IL‘J IP‘J 'Al) lE' }};

for (int i = 0; 1 < 5; i++) {
for (int j =8; j > 0; j--){
if ((i%] >= j/2) && (j%(i+1) == 1i))
tab[i][]j] = ©; 1}
system("pause");




return 0; }

Listing 1

Zadanie 5.

Na listing 2 przedstawiono kod pewnego programu w jezyku C++,

Przeanalizuj ten kod i odpowiedz na nastepujace pytania:
a) Jak nazywa sie ciag generowany przez powyzsza implementacje funkgji f?
b) Jakie niebezpieczenstwo niesie ze soba sposob implementacji funkgji f?

Nastepnie napisz funkcje f pozbawiong wady opisanej w podpunkcie b).
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int f(int n) {
if (n < 3) {
return 1;
}
return f(n - 2) + f(n - 1);
}

int main(int argc, char *argv[])
{
printf("%i\n", f(6));
system("pause");
return 0;

}
Listing 2




